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Joc – CIFRELE ROMANE (3) 
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Indicații:  

 se printează zarul pe carton ALBASTRU, se decupează și se asamblează. 

 fișa-joc se printează color sau alb-negru; 

 elevii se grupează câte doi și își aleg două creioane colorate de culori diferite; 

 ei dau cu zarul și colorează acele „monede” indicate de zar; 

 câştigă elevul care are cele mai multe monede colorate.  


