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Indicații: 

 Cartonașele se printează, se decupează și se laminează.  

 Elevii așază cartonașele, la fel ca în jocul DOMINO. 

 Cartonașele se pot printa pe foi colorate, jocul putându-se desfășura sub formă de concurs între echipe, fără să se încurce piesele între 

ele. 

 Câștigă echipa care a așezat corect cartonașele, în cel mai scurt timp.  

 


