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Indicatii:
e Jocul se printeaza pe foi A3.
e Elevii au nevoie de zar si pioni.
e Jocul se poate juca intre doi sau mai multi elevi.
e Plecarea de la start o face elevul care da cu zarul 6.
e Se va Tnainta atitea casete cat aratd zarul.
e In mometul in care elevul a ajuns la o caseti va citi coechipierului numarul scris cu cifre romane.
e Daca greseste se va intoarce inapoi la start.
e Regulile se pot schimba, dupa preferinte.
e Sagetile jocului aratd o Tnaintare suplimentara.



